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* Installation og IDE-brugerfladen

+ Sketch opbygning: setup() og loop()
{3

« Serial.print

« pinMode — OUTPUT - (INPUT)

+« digitalWrite(pin, HIGH/LOW)

+ delay()

* Variabler: INT og mange andre
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* Programmer et enkelt lyssignal (red, gul og grent).
Lad det skifte i en logisk sekvens.

Part1

D13/5CK T
c
D1Z/MISO A
: D11 PWM/ s
2% Rt
D10 PWM/S HM
1 ONgWM 470Q
08 l/lJV\/\/\I"_0
0 N
=106 PWM :
1 b5 PWM ‘?‘ R2
—] 04 G 470Q
o i
D3 PWM 33
— :
NS
017X m:v i
= 00/RX
B,
)
\n
Qv
P AN c
/ X ]
0Z4KAJ G

[

S fritzing



Lgsninmgstorslag

Lyskurve

[[variabler
* intredLED = 13;
* int yellowLED = 12;
* int greenLED = 11;

digitalWrite(yellowLED, LOW);
digitalWrite(greenLED, LOW);
delay(5000);

[[teend red og gul i et sekund
digitalWrite(redLED, HIGH);
digitalWrite(yellowLED, HIGH);
digitalWrite(greenLED, LOW);
delay(1000);

[[Tend gron i 5 sekunder
digitalWrite(redLED, LOW);
digitalWrite(yellowLED, LOW);
digitalWrite(greenLED, HIGH);
delay(5000);

[[teend gul i 2 sekunder
digitalWrite(redLED, LOW);
digitalWrite(yellowLED, HIGH);
digitalWrite(greenLED, LOW);
delay(2000);

+ void setup() {

# pinMode(redLED,OUTPUT);

* pinMode(yellowLED,OUTPUT);
# pinMode(greenLED,OUTPUT);}
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Hjemmeopgave
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* Udbyg lyskurven, sa de tre lamper bliver testet for,
om de virker/ alle lyser pa en gang.

# Nar det er sket, sa skal programmet fortsaette med
den normale lyskurvesekvens.
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2 lgsninger (mindst)
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* En test af lys skal kun kgre en gang i starten

* Feelles: Fa alle dioder til at lyse pa en gang

1. Lseg en passende pause, hvor man kan se om alle
dioder lyser

2. Stop udfgrelsen af alle taendte dioder og fortsaet
med lyskurven
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+ Brug en digital indgang
« Skifte HIGH til LOW eller LOW til HIGH

# VIGTIGT: En aben indgang skal vaere enten LOW eller
HIGH. Evt. med en modstand

+ Eller pinMode(pin, INPUT_PULLUP)

* Variabeltype boolean. Kan kun have veaerdien LOW
eller HIGH (eller false [ true)
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De analoge indgange
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* Analog til digital omsaetter
+ MAX 5V

* oV = digital o

* 5V = digital 1023

* 1V =1023 /5 = 24,6

*« Direkte spaendingsmaling 0 — 5V = voltmeter
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1. Lav en maling pa et trimmepotmeter 10 — 100K

2. Lav en spaendingsmaling pa et element MAX 5V!
3. Lav et termometer

4. Laven lysmaler
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Stop for i aften
Hvad med naeste gang?
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e Subrutiner

* Gennemga et stort program
* Displays




